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gler kKomputerowych

Zaprezentowane gry sg jedynie przyktadem. Na rynku
isthiejg dziesiatki innych gier, ktore sg niebezpieczne dla

psychiki dziecka i mtodego cztowieka.
Zanim kupicie Panstwo gre dziecku sprawdzcie co zawiera.




1. Grand Theft Auto

Motywem przewodnim gry jest popetnianie
przestepstw,

za ktore uczestnik jest nagradzany
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Opiera sie na tworzeniu filmu typu snuff - skupiajac sie giownie na
ukazaniu realnych scen gwattu, tortur i zabojstw.




Zawiera m.in. sceny handlu narkotykami, niszczenia

oraz brutalnego zabijania setek ludzi




Raper 50 cent jest uwikltany w sie¢ korupcji, a podejrzane
interesy wprowadzity go na krwawa Sciezke narkotykowego
podziemia Nowego Yorku




5. The Godfather

Rozpoczyna sie "dzieciecag wersja" gracza, gdy ten widzi
zabojstwo swojego ojca. Gracz wchodzi w role msciciela -
wielokrotnego zabojcy. Gra uczy ,wymierzania
sprawiedliwosci” poza prawem.
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http://www.wiids.co.uk/wp-content/uploads/s25779_wii_8.jpg

6. Carmageddon

Samochodowy wyscig i jazda po wielkim miescie, gdzie
rozjezdzanie ludzi i zwierzat jest zabawa... Samochad nie
jest srodkiem transportu, lecz narzedziem zbrodni.
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7. Soldier of Fortune

Gracz wcielajac sie
w postac
najemnika
prowadzi
bezwzgledna
walke z
przeciwnikami,
zabijajgc ich na
rozliczne
Sposoby




8. Resident Evil 4

Klasyczna ,strzelanka”, w ktorej gracz musi zabi¢ kazdego
przeciwnika, aby przejs¢ do kolejnego etapu gry. Liczba
zabojstw w jednej grze moze osiagnac kilkaset.
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9. Postal

,Mysla przewodnig” gry jest mordowaniu przechodniow na
setki sposobow, a nastepnie bezczeszczenie ich zwiok
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10. Hitman

,0chrzczona” jako najbardziej brutalna gra
tego typu serii. Gloryfikuje zabijanie jako
sposob osmgama sukcesu
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11. Condemned

Gra petna brutalnych scen, morderstw, krwi, scen
pozbawionych wszelkich norm moralnych.




12, Mortal Komoat (seria)

Swiat brutalnych scen i unicestwiania cztowieka
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13. Blood (seria)

,Nauka” bezwzglednego zabijania, na wszelkie
mozliwe sposoby.




Srodki i techniki zabijania (niszczenia) w 10
najpopularniejszych grach komputerowych i sieciowych

V4
SI’OCI kl rewolwer, pistolet, pistolet maszynowy, karabin maszynowy,

strzelba policyjna, strzelba mysliwska, pita spalinowa, patka, kij bejsbolowy, noz,
tasak, siekiera, topor, dzida, tuk, kusza, wtdcznia, bron SF, paralizator, butelka z
benzyna, samochdd, pojazd SF, sznur, materiaty wybuchowe, drut, bumerang,
miecz, szpada, katana, bron ninja, mtot, meble, topata, widty, inne narzedzia
rolnicze i budowlane, gasnica, paliwa, butelka, torba plastikowa, jadowite zwierzeta
i stwory, psy, drapiezniki, stwory SF, prasa mechaniczna, Sredniowieczne narzedzia
tortur

TEC h n | kl wieszanie, dusznie (reczne), duszenie przez zamkniecie w

pomieszczeniu lub obiekcie (np. trumnie), duszenie przyrzadem, strzelanie,
podpalanie i palenie, uderzanie, kopanie, tamanie, znecanie sie, topienie, dzganie,
szarpanie, rozrywanie, wyrzucanie w przestrzen kosmiczna, ukaszenie, zagryzienie,
pozarcie, wysadzenie w powietrze, zrzucanie (z wiezy, goéry, urwiska), scinanie,
miazdzenie, ciecie, mielenie

Whiosek: w grach dziecko spotyka wiecej érodkéw i technik
zabijania niz w przecietnym filmie akgji.



Przemoc i agresja a zachowania
dzieci i mtodziezy

wielokrotne doswiadczanie
bodzcéw agresywnych w
mediach zwieksza tolerancje
na agresje i przemoc

ostabia wewnetrzne hamulce

i utatwia uzewnetrznianie zachowan

agresywnych

- obserwowanie
negatywnych zachowan, ktore sa
nagradzane zwieksza
prawdopodobienstwo przyswojenia
i wyuczenia takiego zachowania




. Kupujemy dzieciom tylko te gry, ktorych tresc
sprawdziliSmy.

. Nie kupujemy dzieciom gier, w ktorych motywem
dziatania gracza ssg zbrodnie i przestepstwa

. Tlumaczymy dzieciom dlaczego podjeliSmy taka
decyzje

. Weryfikujemy zasoby komputerowe dziecka pod
wzgledem tresci dla niego niebezpiecznych i
hiepozadanych

. Ograniczamy czas grania do nie wiecej jak 3-4
godzin tygodniowo



